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Statement

Artysta intermedialny; autor rzezb, obiektow, fotografii. Absolwent Wydziatu
Grafiki i Komunikacji Wizualnej na kierunku Grafika Artystyczna (2017)
oraz Wydziatu Sztuki Mediéow na kierunku Intermedia (2020) na Uniwersytecie
Artystycznym w Poznaniu. W praktyce artystycznej postuguje sie rozmaitymi
mediami, czesto wspotpracujgc z réznymi zespotami podwykonawcow.

Konceptualna strona projektéw realizowana przez Macieja Ggbke opiera
sie na badaniu oddziatywania systemoéw normatywnych na ludzi — etycznej
i moralnej kwalifikacji norm przez spoteczenstwo. W gtéwnym kregu
jego zainteresowan lezg czynniki naktaniajgce kazdego cztowieka do
podejmowania codziennych decyzji, wydawania osgdow, czy poczucia
powinnosci wykonywania konkretnych dziatan. Artysta dotyka takze
problematyki zwigzanej ze sposobnoscig interpretacji otoczenia (w tym
Swiata rzeczy) przez normy, niejednokrotnie odnoszac sie do materialnosci
przedmiotdéw i schematow obecnych w kulturze wizualnej.




Urodzony 1993 roku; mieszka i pracuje w Warszawie

edukacja:
2020 Dyplom magisterski na Wydziale Sztuki Mediéw (Intermedia), Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu
2017 Dyplom magisterski na Wydziale Grafiki i Komunikacji Wizualnej (Grafika Artystyczna), Uniwersytet Artystyczny w Poznaniu

nagrody i wyréznienia:

Stypendium Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Finalista 15 oraz 18 edycji Artystyczna Podréz Hestii, Muzeum Sztuki Nowoczesnej
Finalista 40 edycji Konkursu im. Marii Dokowicz

Dwukrotnie nominowany do Nagrody im. Alicji Kepinskiej (2017; 2020)

Finalista Najlepszych Dyplomoéw Akademii Sztuk Pieknych

Nagroda Rektora Akademii Sztuk Pieknych w Gdarnsku na X Biennale Grafiki Studenckiej

wybrane wystawy:

2024 User Experience, AV17 Gallery, Vilnius (wystawa indywidualna)

2023 Takas (The Path), International Contemporary Art Fair ArtVilnius, Wilno (wystawa indywidualna)

2022 Get out of the path, Spectra Art Space (Starak Family Foundation), Warszawa (wystawa indywidualna)
2022 40 edycja Konkursu im. Marii Dokowicz, Poznan

2020 Familiar feeling, Rodriguez Gallery, Poznan (wystawa indywidualna)

2020 Unessensial, SKALA, Poznan

2020 In praise of transience, 01_Gallery

2019 18 edycja Artystyczna Podroz Hestii, Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie

2019 MESH, Polonez, Poznan

2018 Hybrydowos¢ w grafice. Medium w poszukiwaniu czasu i sensu, Wozownia, Torun

2018 Triennale Grafiki Polskiej, Muzeum Slgskie w Katowicach

2018 Miedzynarodowe Triennale Grafiki Kolor w Grafice, Wozownia, Torun

2018 Voyager’'s Record, SKALA, Poznan (Poznanh Art Week)

2018 After Positive, Galeria AT, Poznan (wystawa indywidualna)

2018 After Positive, Pawilon Sztuki ERGO Hestia, Warszawa (wystawa indywidualna)

2018 Najlepsze Polskie Dyplomy — Grafika, SMTG, Krakéw

2017 Miedzynarodowa Wystawa Najlepszych Dyploméw Akademii Sztuk Pieknych, Zbrojownia Sztuki, Gdansk
2017 Roéznia, Galeria Miejska Arsenat, Poznan (wystawa indywidualna - projekt dyplomowy)

2016 15 edycja Artystyczna Podroz Hestii, Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie



Get out of the path
instalacja site-specific, Spectra Art Space (Starak Family Foundation), 2022;
obiekty reliefowe

dokumentacja: Grzegorz Demczuk, Pawet Bobrowski, Marek Krzyzanek

Glownym motywem, ktéry badam w swojej tworczosci jest elastycznosé
znaczenia pojecia normy i normatywnosci. Punktem wspdélnym, tgczagcym
kazdy projekt jest analiza sity autorytetu spotecznie obowigzujgcych zasad,
ktére wzbudzajg u ludzi powinnos¢ do konkretnego sposobu dziatania,
patrzenia, mowienia, czy myslenia. Kazda realizacja to poprzedzony
researchem komentarz konkretnych norm, ktérych wartos¢ i miejsce

w spoteczenstwie odpowiadajg tresci pracy.

Motywem przewodnim cyklu Get out of the path sg normy obecne

w szeroko rozumianym designie — powielane schematy, ktére porzadkujg
i segregujg swiat ludzi i rzeczy. Realizacje nawigzujg do abstrakcyjnych
form rodzacych sie w umysle projektanta, ktére — poczawszy od cziowieka
pracujgcego nad formg lusterka samochodowego, po programiste
wspotpracujgcego z Al nad grafikami do smartfonéw — zawsze ograniczone
sg rozmaitymi regulacjami. Finalnie, kompozycje wpisane w obiekty
wynikajg z analizy powielanych wzorcow, ktére stanowig fragmenty, kadry
zaczerpniete z kultury wizualnej. Tytut serii odnosi sie do zastgpienia
mitycznego gestu artysty przez Sciezke (z ang. path; termin uzywany

w programie llustrator) wyznaczang w projekcie graficznym, po ktorej
gtowica maszyny wycina kazdg kompozycje.




Get out of the path, Spectra Art Space (Starak Family Foundation), 155 x 700 cm, drewno, akryl, plexiglass, 2022












Bez tytutu XXXVI (Get out of the path), 120 x 90 x 5,5 cm, drewno, farba poliuretanowa, plexiglass, 2024






Bez tytutu XXXVII (Get out of the path), 120 x 90 x 5,5 cm, drewno, farba poliuretanowa, plexiglass, 2024






Bez tytutu XL (Get out of the path), 120 x 90 x 5,5 cm, drewno, farba poliuretanowa, plexiglass, 2024









User Experience
(AV17) Gallery, 2024

dokumentacja: Laima Milkinté

Glownym motywem, ktéry badam w swojej tworczosci jest elastycznos¢
znaczenia pojecia normy i normatywnosci. Punktem wspdlnym, tgczagcym
kazdy projekt jest analiza sity autorytetu spotecznie obowigzujgcych zasad,
ktére wzbudzajg u ludzi powinnos$¢ do konkretnego sposobu dziatania,
patrzenia, méwienia, czy myslenia. Kazda realizacja to poprzedzony
researchem komentarz konkretnych norm, ktérych wartos¢ i miejsce

w spoteczenstwie odpowiadajg tresci pracy.

Motywem przewodnim cyklu Get out of the path sg normy obecne

w szeroko rozumianym designie — powielane schematy, ktére porzgdkujg
i segregujg $wiat ludzi i rzeczy. Realizacje nawigzujg do abstrakcyjnych
form rodzacych sie w umysle projektanta, ktére — poczawszy od cztowieka
pracujgcego nad formg lusterka samochodowego, po programiste
wspotpracujgcego z Al nad grafikami do smartfondéw — zawsze ograniczone
sg rozmaitymi regulacjami. Finalnie, kompozycje wpisane w obiekty
wynikajg z analizy powielanych wzorcéw, ktére stanowig fragmenty, kadry
zaczerpniete z kultury wizualnej. Tytut serii odnosi sie do zastgpienia
mitycznego gestu artysty przez Sciezke (z ang. path; termin uzywany

w programie llustrator) wyznaczang w projekcie graficznym, po ktére;j
gtowica maszyny wycina kazdg kompozycje.

Tekst do wystawy User Experience, (AV17) Gallery, 20204




User Experience, (AV17) Gallery, 2024















Familiar feeling
Rodriguez Gallery, 2020

dokumentacja: Tomasz Koszewnik

Podobno niezgodnosci wystepujgce podczas proby definiowania pojecia
normy mozna poréwnac¢ do wahania miedzy paradoksem ktamcy a iluzjg
prawdy. Obok jej nadrzednego zadania, ktére sprowadza sie do, jakkolwiek
paradoksalnie by to nie wybrzmiato, standaryzacji oraz narzucania
pewnych ideatéw, w granicach normy nalezy zatem spodziewac sie serii
mnozgcych sie sprzecznosci. Poswiecenie jej znaczeniu stosunkowo
niewielkiej ilosci czasu, pozwala dostrzec niektore z nich. Normatywne
absurdy kryjg sie pod postacig jezykowych konstrukcji, ktére przestaty
mie¢ dla nas jakgkolwiek warto$¢, gestéw przeradzajgcych sie w ptytkie
automatyzmy, przedmiotow, ktére catkowicie nam zobojetniaty,

czy absurdalnych aspiracji cztowieka dowodzgcych autorytarnego
wplywu norm.

Familiar feeling przedstawia wizualizacje poszczegoélnych reprezentacji
zachowan normatywnych. Modelowy sposob pokazywania sztuki stuzy
do eksponowania obiektow, ktorych tres¢ nawigzuje do modelowego
myslenia przez pryzmat towarzyszgcych nam norm kulturowych.

Tekst do wystawy Familiar feeling, Rodriguez Gallery, 2020




Familiar feeling, Rodriguez Gallery, 2020


















Familiar feeling (USB 2.0), 50 x 72 cm, druk pigmentowy, 2020




Familiar feeling (Memory card), 50 x 72 cm, druk pigmentowy, 2020



Familiar feeling (Fintrop; 365+), 50 x 72 cm, druk

pigmentowy,

2020



Soft touch I, 25 x 145 x 95 cm, druk UV na materiale syntetycznym, 2020







Soft touch I, 145 x 72,5 x 5 cm, druk UV na materiale syntetycznym, 2020







Soft touch Ill, 5 x 110 x 30 cm, druk UV na materiale syntetycznym, 2020




Familiar feeling (Wunder-baum), 20 x 11,8 x 2 cm (wymiar kazdej pracy), marmur, 2019










Non-functional objects
rzezby ze stali satynowanej, 2019

dokumentacja: Tomasz Koszewnik

Relacja jaka zawigzuje sie pomiedzy cztiowiekiem a przedmiotem jest
wynikiem uprzedniego zaznajomienia sie z jego materialnoscig. Dochodzi
do integracji rzeczy z ogdlnie przyjetymi normami okreslajgcymi stosunek
poznawczy w danym $rodowisku, dzieki czemu odbiorca jest w stanie
potaczy¢ prezentowane obiekty z ich pierwotng funkcjonalnoscig

i umiejscowi¢ je w konwencjonanej, codziennej scenerii. Najdrobniejsza
interwencja na opatrzonym elemencie rébwnoznaczna jest z wytrgceniem
widza z jego wizualnych przyzwyczajen i tworzeniem nowego mechanizmu
poznawania (rozumienia) wtasnego otoczenia.

Zaprojektowane obiekty, poprzez mozliwo$¢ dowolnej konfiguracji
oraz uniwersalny charakter, majg zdolno$¢ dostosowywania sie do
kazdej przestrzeni.




Non-functional objects, wymiary zmienne, stal satynowana, 2019
















After positive
rzezby ze stali satynowanej i plexiglass, 2019

dokumentacja: Tomasz Koszewnik

Rzezby w subtelny, lecz jednoczes$nie wyrazisty sposob zderzajg
ze sobg dwa skrajnie rozne, sprzeczne materiaty. Metalowe elementy
kontrastujg i wyodrebniajg z otoczenia to, co zwyczajowo jest przez
widza pomijane. Wyréznione zostaje tworzywo, ktére na ogét umyka
ludzkiej percepciji; uchodzi za przedmiot marginalizowany. Wéwczas,
zastana sytuacja podaje w watpliwos¢ sposobnos¢ badania przez
cztowieka jego najblizszego otoczenia.



Bez tytutu LXIII, 30 x 140 x 83 cm, stal satynowana, plexiglass, 2019







Bez tytutu CllII, 45 x 68 10 cm, stal satynowana, plexiglass, 2019






Bez tytutu CLXVIII, 6 x 80 x 60 cm, plexiglass, miedz polerowana, 2019










After positive
Pawilon Sztuki ERGO Hestia, 2018

dokumentacja: Piotr Litwic

After Positive troche nas zwodzg, zacierajgc klarownos$¢ granicy
pomiedzy obecnoscig a nieobecnoscig. Sugerujg, ze nasz nawyk
postrzegania pozytywu jako mocno obecnego w rzeczywistosci wcale
nie powinien by¢ taki oczywisty. Strategie tgczenia biatych powierzchni
z przezroczystymi Maciej Ggbka za kazdym razem rozgrywa inacze;.
Myli tropy. Stawia nas w sytuacji permanentnego watpienia i zadawania
pytan o (nie)obecnosé. Wymaga od nas aktywnosci, poniewaz te prace
balansujg pomiedzy materialnoscig a dematerializacjg. Grajg z naszymi
sktonnosciami do stwierdzania, czy opartego na pewnosci oznajmiania,
ze cos$ jest lub czegos nie ma. W konsekwencji wskazujg na watpienie
jako inspirujgcy i pozytywny aspekt ludzkiej kondyciji.

Fragment tekstu Marty Smoliskiej After Positive: pochwata watpienia
do wystawy After Positive w Pawilonie Sztuki ERGO Hestia w 2018 roku



After positive, Pawilon Sztuki ERGO Hestia, 2018
















Réznia
Galeria Arsenat, 2017

Jednym z podstawowych zatozen autora jest podanie w watpliwos¢
gteboko zakorzenionego w naszej kulturze systemu dwubiegunowego

w konteks$cie poznawczym. Do dwéch kontrastujgcych wzgledem siebie
stanowisk, artysta nawigzuje wykorzystujac parafraze pozytywu i negatywu.
Nacechowany dodatnio obraz pozytywowy odnosi sie do poznania
empirycznego — skonczonego, petnego, za$ jego odwrotnoscig jest
wykreowane przedstawienie, ktére odwotuje sie do negatywu. W wyniku
poszerzenia znaczen pozytywu i negatywu mamy do czynienia z dialek-
tyzmem dwoch sprzecznych wzgledem siebie postaw, ktére funkcjonujg
na ptaszczyznie jednego dzieta sztuki. Giéwnym celem zastosowanej
przez autora metafory epistemologicznej jest postawienie pytania co
znajduje sie pomiedzy pozytywem, a negatywem. Stopniowe przejscie
od transparentnej materii, poprzez pétprzezroczyste czernie, az do jej
gtebokiej wartosci, rbwnoznaczne jest z niepewnym poruszaniem sie
miedzy pozytywem a negatywem; tym co automatycznie nazywamy
prawdg i fatszem.




Réznia, Galeria Miejska Arsenat, 2017
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